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כשם שהאינטרנט פרץ גבולות חברתיים בתחום המחשוב, כך שילובם של מיליוני שחקנים במשחקי הרשת הוביל לפריצת דרך חברתית מהפכנית. לראשונה יכולים השחקנים ליצור עולם ווירטואלי עשיר ומגוון לעצמם ולאחרים וכאשר נפרצו הגבולות החברתיים, תופעות השוליים לא איחרו לבוא – התאגדויות של קבוצות בעלי נטיות מיניות שונות, פשיעה מסוג חדש, אירועים ווירטואליים ייחודיים ועוד שלל דוגמאות ביזאריות וצבעוניות. עולם המשחקים מעולם לא היה מגוון כל כך!
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