Serious Games בחינוך: "גאיה" משחק תפקידים לטיפוח כישורי חיים
גב' היידי הלוי1 ומר פבלו אריאל2
1 המחלקה לטכנולוגיות למערכות למידה, מכון טכנולוגי חולון 
2 מייסד ומנהל The Galilee Multicultural Theater
פעם היו מעבירים מסרים חינוכיים בעזרת משלים. משל נועד ליצור הזדהות תוך הכנסה של מסר חינוכי בדלת האחורית. עד היום, שיטת המשל עברה גלגולים רבים הכולל דמויות "חינוכיות" בטלויזיה ושיטת ההפעלה והדיון בתוך כיתות בתי-הספר. הסביבה עשירת המידע והמדיה של היום מטפחת סוג של חסינות למסרים חינוכיים מפורשים. עובדה זו מצריכה חשיבה חדשה בכל הנוגע להעברה של מסרים חינוכיים הרלוונטיים לכישורי החיים. 

"גאיה" הינו משחק ייחודי השם לו כמטרה ליצור חוויה כייפית ומהנה, תוך הכוונה להתנסות בסוגיות הקשורות בדחיה חברתית. מבנה המשחק שם את החוויה האישית של הילד במרכז הבמה באמצעות משחק-תפקידים חי, ונעזר בטכנולוגיות מחשב שונות כדי להצית את הדמיון מחד, ולהנחות חשיבה רפלקטיבית, אישית וקבוצתית, מאידך. התפיסה היא של פתיחת מקום עשיר עבור הילד לפענח את המסר החשוב ביותר עבורו, תוך מעגל חוזר של התנסות ישירה ורפלקציה אודות ההתנסות. באופן הזה, המחשב משחק תפקיד משלים בתוך מעגל אינטראקציה רחב יותר המתרחש בין הילד לבין עצמו ולבין הסביבה החברתית שלו.

על המרצה גב' היידי הלוי

מאפיינת מערכות אינטראקטיביות, מרצה לפסיכולוגיה קוגניטיבית ולעיצוב מנשק במחלקה לטכנולוגיות למידה במכון הטכנולוגי חולון, ודוקטורנטית בתכנית למדע טכנולוגיה וחברה באוניברסיטת בר-אילן. בעלת יותר מעשר שנות נסיון בעיצוב ובפיתוח מוצרים אינטראקטיביים, היידי עוסקת בחיבור בין קוגניציה וטכנולוגיה דיגיטלית בהקשרים של למידה, תרבות וחברה. אתר: http://www.processing.co.il/heidi.htm
על המרצה מר פבלו אריאל
מקים ומנהל התיאטרון הרב-תרבותי הגלילי, פבלו הינו יוצר, במאי ומפיק העוסק בתיאטרון ובהפקת סרטי וידאו בסוגיות של חברה וחינוך אלטרנטיבי. בנוסף לבימוי והצגה של עשרות הצגות תיאטרון עבור ילדים ומבוגרים, פבלו הפיק סדרת סרטים חינוכיים העוסק בזכויות אדם, וייצג את ישראל בחסותה של משרד החוץ באירועים תרבותיים רבים ברחבי העולם. 
אתר: http://www.thegalilee.orgl
