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DiGRA ISRAEL
ארגון  חוקרי  מש חקי  ה מחשב   הי שראלי  מי וע ד לאנשי   •

מ פתחי משח קי  מחשב   עצמאים   ,  מ פתחי  הדרכה ,  אקדמיה 
.   הע ו ס קים   ב תחום  חקר משחקי  ה מחשב 

הע ולמי    DiGRAהארגו ן  ה וא   סני ף  רשמי  של  ארגון   •
)    Digital Games Research Association .(

קהל  י עד ה מרכזי של   הארגו ן  ה וא  חוקרים   וא נשי  מ קצוע  •
במ שחקי    שע וס קים   ב משחקי  ה מחשב   וכל  קהל   המתעני יני ם 

  .מחשב   בא שר ה ם 
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DiGRA ISRAEL מ ט רו ת
. הג ברת ה ה כרה  המקצוע ית  בתחו ם חק ר משחקי  ה מחשב •
. י חסי   הגומ לין   ב י ן  מש חקי  מחשב  לב י ן  טכנו לוגי ו ת ה י דע חקר•
  וה ה י ב טים   התוד עתי י ם  ו ה חברתיי ם   של  הג י י ימנגתרבות  חקר•

. משחקי  ה מחשב 
. שימ ו ש  במ שחקי  מחש ב  לה דרכה  ולמי דה  ב כל  ה מגזרים חקר•
מפ תחי  משחקי   , יצירת ש יתו פי  פע ולה  ע ם מ ו סדות  מחקר•

א י גודי ם  מסח ריים   ו קו בע י   , ארגוני ם   וחברו ת,  מחשב  עצמאי י ם
. מדיני ות

. לפיתו ח מקור יד ע  ישראלי יצירת קה יל ת ידע   וש יתו ף  פ ע ולה •
. הארגון נ מצא ב שלבי הקמה מתקדמים* 
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ח ק ר  מ ש ח ק י מ ח ש ב זה ד ב ר   ר ציני 

2002…

Games Studies the 
international journal of computer 
game research

Games and Culture
A Journal of Interactive Media
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חקר מ שחקי רשת זה ד בר רציני
איך המסורת והתרבות הסינית העתיקה ב אה לידי ביטוי בחתונות 1.

?  ב סיןMMOGsבמשח קי מחשב מרובי המשתתפים 
?איך משתמשים במשחקי מחשב ככלי לשינוי תודעתי פוליטי2.
? מה בין קולנוע ותיאטרון לבין יצירה אומנותית ב משחקי מחשב3.
?מהן התיאוריות וכלי המחקר שמתאימות לחקר משחקים מקוונים4.
איך הם  ?  WOWכמה זמן מבלים שחקנים בשלבים השונים ב  5.

איך ניתן לשפר את חווית ? פועלים בשיתוף פעולה ב גילד ות
?  המשחק

  Sims2 ב avatarsמה הקשר בין מאפייני אישיות וערכי הדמויות 6.
?ככלי טיפולי  Sims2? לבין מאפייני יוצריהם האנושיים
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כיצד אמונות והנחות חברתיות תורמות ליצירת סטריאוטיפ 6.
?  למשחקי מחשב " ההתמכרות המסוכנת"

" עולמות הסינטטיים"פועלים ויוצרים ב, איך אנשים מבלי ם7.
?  ומהן ההשלכות הכלכליות שנגזרות מכך second-lifeכדוגמת 

 משחק  re-engineeringב איזה אופנים ניתן להנדס מחדש 8.
?מחשב  מקוון כך שהפרסומות שנשתלו בו יהיו אפקטיביות יותר

למידה , כיצד אפשר לרתום את המשחקים המקוונים ככלי הדרכה9.
?והערכה אפקטיבית בכל המגזרים 

 מהם מאפייני אינטראקציות במשח קי מחשב של בני נוער ואיך 10.
?הלמידה ודרכי הפעולה  שלהם, הם משפיעים על אופני החשיבה

מש חקי רשת זה ד בר רציני
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מרצה ב מחלקה לטכנולוגיות למערכות למידה
H.I.T -המכון הטכנולוגי חולון  

gazit@hit.ac.il
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